Konnunarleikur

Konnunarleikur nefnist @ ensku “*Heuristic Play with

Objects". "Heuristic" er ad uppruna griska ordi3 “eurisko” sem py3ir
ad uppgotva eda Gdlast skilning 4. Pessi merking lysir ndkveemlega
bvi sem bérnin eru ad gera i pessum leik. Me3 pvi ad nota petta
ovenjulega ord er vakin athygli a pvi hve leikur barnanna er
merkilegur og mikil reisn yfir honum. Bérnin starfa af eigin hvotum
ef pau fd videigandi hluti sjdlf og fyrir sig sjdlf, dn pess ad fulloradnir
styri peim.

Hlutirnir sem bérnin fa i konnunarleik eru ekki venjuleg plastleikfong
Ur bdd. Petta eru alls konar hversdagslegir hlutir og ilat s.s. stérar
désir, kokubox, oskjur dr pappa eda tré, pvottaklemmur dr tré ,
ullarddskar, rér og pappahdlkar, konglar, skeljar og margt, margt
fleira. Pad er ekki nytt a3 born leiki sér med pad sem vid kollum
verdlaust efni en hér er d ferdinni sérstok Gtfeersla d pvi ad ndlgast
efnividinn med dkvedinn tilgang i huga.

Hinn fullordni styrir ekki leiknum, en lykilatridi i konnunarleikjastund
er ad hann sé til stadar og med vakandi dhuga. Leikur sem barnid
stjornar sjdlft felur i sér eigin umbun, par sem hrds og athugasemdir
eru oparfar.

Konnunarleikjastund getur stadid i allt ad 45 mindtur en pridjung af
timanum parf ad nota til ad taka saman. Timinn, sem fer i tiltekt, er
jafn mikilveegur timanum sem fer i leik og er i raun framlenging 4
leiknum. A medan d leiknum stendur talar hinn fullordni ekkert en i
tiltektinni nefnir hann hlutina sem hann vill a3 barnid setji i hvern
poka, og notar pd hugtaok eins og hringur, keila, litill, stor, ymis
litaheiti, fyrir aftan, fyrir framan, undir, bakvid o.s.frv. Pessar
stundir eru i miklu uppdhaldi hja mérgum, nemendum sem og
kennurum! ©





