Stefna Hulduheima.

Hugmyndafraedi og uppeldisleg syn leikskdlans Hulduheima byggist a
hugmyndafraedi John Dewey sem er leid til pess ad hugsa um uppeldi, kennslu og
tilgang leikskdlastarfs. Dewey vildi ad samfélagid og skélinn ynni saman og hann
taldi naudsynlegt ad samband veeri milli raunverulegrar reynslu barnanna, ndms og
menntunar. Hann taldi einnig mikilvaegt ad bornin pekktu fortidina, pannig myndu
bau skilja ndtidina. Dewey sd skolann fyrir sér sem samfélag par sem ly3rcedi
veeri haft ad leidarljosi, par sem dlikir einstaklingar starfa saman og hver um sig
leggur sitt ad morkum. Reynsla, samfélagid og lydreedi eru ad mati Dewey
samofin i leikskélastarfinu. Hlutverk leikskélans er a3 hafa i huga lif barnanna
utan veggja leikskélans og byggja @ peirri reynslu sem barnin hafa pegar afla3
sér og skapa nyja reynslu sem pau geta leert af. Lif innan veggja leikskélans d a3
hjélpa barninu a3 lifa og starfa sem einstaklingur i samfélagi vi3 adra
einstaklinga. Dewey telur ad bornum sé pad medfeett ad lera, pess vegna eiga
bau ad vera virk i eigin ndmi. Grunnhugmyndir uppeldisstefnu John Dewey
byggjast a hugmyndum sem skyrast @ einfaldan hdtt i einkunnaror3dunum:
learning by doing, a3 leera i athofn og ad leera af eigin reynslu.

Menntun og reynsla
Dewey taldi ad bérn 63ludust einungis raunhaefa menntun i gegnum reynslu sina.
Ndm barna er samfélagsmidad, par sem barnid lcerir i samskiptum vi8 adra
einstaklinga. Dewey lagdi dherslu a samfellu i nadmi barna par sem ndmsgreinar,
békndm og verkndm er fellt saman i eina heild og litid er d namsferlid allt sem
menntandi reynslu.

Menntun og samfélag
Leikskélinn a a3 kynna fyrir barninu frumpeetti samfélagsins og pjdlfa pad i a3
vera patttakandi i samfélagi folks. Lif innan veggja leikskélans d ad hjdlpa
barninu ad taka patt i og starfa i samfélaginu ndna og i framtidinni. Dewey taldi
ad mannasidir, g6 hegdun sem og kurteisi og sidpry3di, virding fyrir élikum sidum
og hefdum pj63a og heimila, adlégun og tillitssemi vaeru mikilvaegir paettir i
samskiptum fdlks.

Menntun og lydraesi
Virding er undirstada lydreedis. Virding fyrir sjalfum sér og 6drum. Virding felst
m.a. i sanngirni, umhyggju, vidsyni og umburdarlyndi. Samhlida ly3reedi og
lifsleikni er studlad ad sjdlfraedi og sjdlfshjdlp barnanna. Dewey taldi a3 fdlk
menntadist med pvi ad vinna saman og naudsynlegt sé ad hver og einn leggi sitt af
morkum til samfélagsins. Dewey dlitur ad menntun sé pad sem hver og einn
upplifir hér og nd.



Markmid leikskdlans Hulduheima i |josi hugmyndafraedi Dewey.
Einstaklingsmidad ndm, barnid i brennidepli sem einstaklingur.
Foreldrar bera adaldbyrgd a uppeldi barna sinna og eru virkir patttakendur i
uppeldi barnsins heima og a8 heiman. Pess vegna gera foreldrar og leikskdli med
sér sattmdla um ndm og uppeldi barnsins i leikskélanum. Vi3 upphaf
leikskélagongunnar skyra foreldrar fra peirri reynslu sem barnin hafa pegar
fengi3 og kennarar leikskélans geta par af leidandi byggt ofan d pd reynslu. A
medan a leikskdladval barnsins stendur gefa foreldrar og kennarar leikskélans
hvert 63ru upplysingar um reynslu barnsins, pannig ad pad myndast samfella i
ndmi pess, samfella milli heimilis og leikskdla og umhverfisins.

Ahersla er |63 d a8 bérn og kennarar kynnist ndnasta umhverfi leikskélans
og noti i daglegu starfi i leikskélanum.
Bornunum er gefid teekifeeri til ad rannsaka og skoda umhverfi sitt og vinna dr
upplifunum sinum @ markvissan hatt innan leikskélastarfsins. Pau fd teekifceeri til
ad leera @ og pekkja umhverfi sitt, sogu, ndttiru, fyrirteeki og annad sem
einkennir umhverfi leikskélans. Leikskdlakennarar/starfsfdlk undirbia og
skipuleggja vettvangsferdir og rannséknarvinnu og einnig hvernig heegt er ad
vinna frekar med vidfangsefnid inni i leikskélanum. Upplifanir og syn barnanna @
umhverfi sinu verdur nytt sem efnividur i vinnu i sem flestum pdttum
leikskdlastarfsins, leik, kubbatimum (unit blocks), myndlist, tonlist, hreyfingu,
t6lvum, mdlraekt, nattdruvisindum og fleiru. Kennarar lita @ umhverfid sem
spennandi rannsoknarverkefni fyrir bornin.

Lydraedi i leikskdlanum - lifsleikni. Unnid er med sjdlfshjdlp, lifsleikni,
samskipti og skilning & porfum einstaklinganna innan leikskélans, pannig ad
samfella myndist i reynslu peirra og menntun. Kennarinn meetir bérnunum 4
jafnréttisgrundvelli. Hann er til stadar fyrir bornin, fylgist med peim og tekur
batt i leik peirra ef vid d. Hlutverk hans er ad stydja og styrkja bornin i ad taka
sjdlfsteedar dkvardanir, skilja sjénarmid annarra og hvetja pau til sjdlfshjalpar
auk pess ad stydja bornin i ad leysa deilur og dgreiningsmdl @ fridsamlegan hatt.
Hann er hopstjori og er 6hreeddur vid ad adstoda bornin, hann adstodar bornin i
leit a3 lausnum i verkefnavinnunni.

Kennsluadferdir - Konnunaradferdin cefir félagslega feerni barna en
félagsfeernin gengur m.a. Ut 4 ad leera ad gefa og piggja, eiga vini, eiga samskipti
vid adra og leera ad skilja orssk og afleidingar. Bornin purfa ad leera ad takast a
vid velgengni og mistok og geta greint fra tilfinningum sinu. Verkefnavinnan
skiptist 1 prjd hluta sem tdkna upphaf, midju og endi.



1. Hiuti - Upphaf.
Pad getur verid ad skoda bok, eda umraeda vaknar i barnahépnum um eitthvad eda
upplifun einhvers barnsins, eda farid er i vettvangsferd par sem eitthvad vekur
dhuga barnanna. Pekkingarvefur er binn til, vinnuspurningar eru gerdar, umrceda
er i barnahdépnum og ef til vill fara upplysingar heim til foreldra og umrcedan
heldur dfram heima hja barninu.

2. Hiuti - Undirbdningur a3 vettvangsferdum. Farid i vettvangsferdir.
Urvinnsla vettvangsferda (umrceda, hlutir, beekur, myndir). Heimsdknir
sérfraedinga eda frekari vettvangsferdir barnanna og bornin halda dfram ad
rannsaka.

3. Hluti - Uppdkoma (syning) sem synir eda midlar ndminu sem hefur att
sér stad. Bornin eru patttakendur i skipulagningu a pvi hvernig pad er sett fram.
Mat a pvi hvernig til tokst. Nidurstada sidasta verkefnis getur kveikt hugmynd
ad pvi neesta.

Bornin fd ad kynnast ndttdrunni og umhverfi leikskélans, pad studlar ad pvi
ad pau koma auga @ pad sem er ad gerast i ndnasta umhverfi peirra. Pannig eflist
dhugi barnanna 4 félagslegu og menningarlegu umhverfi peirra. Tengsl peirra vi
heimabyggdina styrkist, pad studlar a3 pvi a3 pau verdi vakandi og virk fyrir
fjolbreytileika umhverfisins. Bornin eru pjdlfud i gagnrynni hugsun med pad fyrir
augum ad pau geti or3id pj63félagspegnar i lydreedissamfélagi. Studlad er a3
umburdarlyndi i samskiptum barnanna og i samneyti peirra vid adra. Bornin leera
ad ord og gjordir peirra skipta mdli og geta haft dhrif 4 lif og lidan peirra sem
dsamt peim lifa og starfa i samfélaginu. Pad studlar ad pvi ad pau ver3i 6flugir
einstaklingar sem leysa vandamadl lidandi stundar, horfa fram i timann, pekkja
fortidina og takast ohraeddir a vié framtiding, lita @ hana sem spennandi og
ograndi vidfangsefni gagnrynnar hugsunar.

Dewey bendir d ad leikskélinn sé ekki undirbuningur undir lifid, hann bendir
d ad leikskalinn sé lifid. Mikilvaegt er ad hvetja barnid til sjdlfshjdlpar og ad
barnid taki patt i daglegum verkum sem heefa proska pess, til deemis ad hjdlpa til
vi8 undirbudning mdltidar og vid fragang ad maltid lokinni. A3 kleeda sig Ur og i og
skilja dhrif vedurfars d kleednad fdlks, a3 styrkja hreinleetisvenjur, ad styrkja
félagsvitund barna med samhjdlp og ad bornin leeri ad meta gildi samvinnu. Taka
barf tillit til parfa barnanna, samspil a milli barnsins og aga og pess sem
skynsamlegt er. Par md nefna matartima, matarvenjur, reglur, sidi og hef3ir.





