Laesisstefna
Hulduheima

Leesisstefna Hulduheima byggir 4 leesisstefnu Arborgar, Laesi til lifs og leiks. Allt starfsfélk tok patt i
ad igrunda laesisstefnuna en laesisteymi sa um ad madta stefnuna.
[ Hulduheimum leggjum vid aherslu & ad efla mal- og tilfinningaproska allra barna med pvi ad hlusta
a og raeda vid bornin { 6llum adsteedum, ad lesid sé fyrir pau daglega og ad efla félagsfaerni peirra
med markvissum haetti.

MALPROSKI

Ad tala vid bornin.

Leggja ord a athafnir.

Vanda maélfar.

Leggja markvisst aherslu a malhljédin.
Lesa beekur og syngja.

Orva malproska i gegnum leik.

Leika med tungumalid, rima, semja sogur,
bulluord og séngtexta.

LESTUR

* Bdrnin hafa alltaf adgang ad bokum.

* Lesvaent umhverfi.

* Daglegur lestur boka fyrir 6ll born i litlum
hépum.

= Sjonraent skipulag og sjonreenar visbendingar.

* Stafrofid synilegt.

RITUN

Litir og bldd alltaf i bodi, lika i frjalsum leik.
Peir sem vilja hafi teekifeeri til pess ad gera
ritunaraefingar (spora, skrifa nafnid sitt
o0.s.frv.).

FELAGS- OG
SAMFELAGSL/ESI

Markviss félagsfaernipjalfun s.s. Vinatta,
Bina, ART og agastefnan.

Kenna bérnum ad setja og virda mork.
Bérn fa teekifaeri til ad tja sig og vid
hlustum.

Fylgjast med samskiptum, t.d. med
leikskraningum.

Vera nalaeg og til stadar i leik.

HEILSULZESI

Markviss kennsla i tilfinningaleesi, t.d.
tilfinningaskrimsli, Vinatta, ART.

Kenna bérnum ad hlusta a likamann, t.d.
s6dd/svong, heitt/kalt o.s.frv.

Hreyfing Uti og/eda inni daglega.

Dagleg utivera.

Dagleg hvild/slékun.

Hvetja til ad smakka fjolbreyttan mat.
Alltaf adgengi ad drykkjarvatni.
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UMHVERFISLASI
OG SJALFBZARNI

« Kynnast naerumhverfinu (vettvangsferdir,
gonguferdir, skogarferdir).

¢ Kdnnun i nattarunni, leera ad bera virdingu fyrir
henni og njota.

= Endurvinnsla og endurnyting.

* Opinn efnividur i bland sbr. Leikefnisstefnu
Hulduheima.

» Leidbeining og umraeda um matarsoun.

VISINDA OG TALNALZESI

* Kénnunaradferdin.

» Tolustafir synilegir i umhverfinu.

* Gefa teekifeeri til ad gera tilraunir og finna
lausnir i leik og starfi.

» Skapa a visindalegan hatt.

* Gefa teekifeeri til ad auka skilning a télum,
meelingum og mynstrum.

* Einingarkubbar og annad leikefni sem érvar
born til rannsokna og kannana.

LISTA- OG MENNINGARLZASI

* Gefa teekifeeri til margvislegrar
sjalfsteedrar sképunar svo ad bérn
dalist tru a eigin skdpunarkraft.

* Taka patt i vidburdum og skapandi
verkefnum i naersamfélaginu.

* Kynnast fj0lbreyttri listamenningu og
hvetja til samstarfs vid listafolk i
neersamfélaginu.




