- ( Brunabodi fer i gang.

‘Leikskdla- og adstodarleikskolastjori Ryming.
fara ad brunaboda og slékkva & ylu, & )
athuga hvadan brunabodid berst, ¢ Starfsmadur i hverju rymi tekur
kanna adstzedur og lata vita, Ef oryggispoka sem hangir vid
| augljos eldur er brunabodi reestur neydardtganga og fylgir bérnum a
aftur og ryming hefst. rétt svaedi, fyrsta val er ad born

fari at 4 leikskdlalédina en ef
adstaedur bjdda ekki upp 4 pad er
farid ut bilastzedamegin.

* Starfsmadur & deild tekur med
sima og |-pad.

- Starfsfolk og bérn fara i rod vid
neydarutgang i pvi rymi sem pau eru og
bida frekari fyrirmzela. Ef brunabodi fer

aftur af stad 4 ad ryma. Ef eldur eda
reykur er i ryminu, pa er farid strax at.
Deildarsimi og Ipad er tekid med ut. L J

%,

* Hlynskégar

fara upp 4 hol hja
fanasténg eda i skotid
vid starfsmannainngang

- Smalond fer ad litla
sandkassanum eda vid
geymsluna utan lédar

- Eldhusstarfsfélk - Deildarstjérar
fer ut vid nasta eda stadgenglar
neydardtgang og peirra taka

bydur fram adstod manntal og bida

bar sem porfin er frekari fyrirmaela




